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Introduction

Je suis né en 1982 et a cette époque les ordinateurs n'étaient pas trés communs dans les
foyers...

Mais a 10 ans j'ai eu mon premier ordinateur, et c’est devenu une passion immédiatement.
Ensuite je me suis orienté vers un cursus en électronique (BAC STI électronique puis BTS
électronique) pour comprendre comment fonctionnait le coeur de mon ordinateur.

Apres 'obtention de mon BTS, j’ai travaillé pendant 22 ans dans le secteur de I'aéronautique,
ou j’ai eu la chance d'ceuvrer sur du matériel civil (équipements divers d’A320 / A340 / A380
/ B787...) et militaire ( Mirage 2000, Rafale, NH90, Tigre ...) de haute technologie et, a
certaines occasions, d’intervenir directement sur des bases a I'étranger (Italie, Finlande).

Au fil de ce parcours, j'ai occupé différents postes : technicien de réglage, technicien de
réparations, technicien de tests, ainsi que contréleur d’approbation pour remise en service.
Ces expériences m’ont permis d’acquérir une expertise solide dans le domaine du hardware,
mais aussi de développer des qualités indispensables telles que la rigueur, la polyvalence et
la capacité d’adaptation.

Fort de cette expérience, j'ai choisi de donner une nouvelle orientation a ma carriere et de
revenir a ma premiere passion : I'informatique. J’ai décidé de me tourner vers le
développement logiciel, et plus particulierement le développement d’applications web.

C’est dans cette optique que jai intégré la formation de Développeur Web/Web Mobile a
I’ENI Ecole Informatique, aprés avoir réussi les tests et I’entretien de sélection. J’ai débuté ce
cursus le 17 mars 2025, convaincu qu’il représente le meilleur tremplin pour concrétiser mon
projet professionnel.

Mon objectif a présent est de poursuivre mon parcours par une alternance en Concepteur
Développeur d’Applications (CDA), afin de consolider mes compétences, gagner en
expérience pratique et devenir pleinement opérationnel en tant que développeur web.
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Lexique

API : Application Programming Interface

BAC STI : Baccalauréat Sciences et Technologies Industrielles
BSON : Binary JSON

BTS : Brevet de Technicien Supérieur

CDA : Concepteur Développeur d'Applications
CORS : Cross-Origin Resource Sharing

CRUD : Create, Read, Update, Delete

CSS : Cascading Style Sheets

CVE : Common Vulnerabilities and Exposures
DWWM : Développeur Web et Web Mobile
DTO : Data Transfer Object

ES : ECMAScript

ESN : Entreprise de Services du Numérique
HTML : HyperText Markup Language

HTTP : HyperText Transfer Protocol

HTTPS : HyperText Transfer Protocol Secure
IDE : Integrated Development Environment

IT : Information Technology (Technologie de I'Information)
JSON : JavaScript Object Notation

LTS : Long-Term Support

MFE : Micro FrontEnd

MIME : Multipurpose Internet Mail Extensions
NoSQL : Not Only SQL

NPM : Node Package Manager

OWASP : Open Web Application Security Project
PDF : Plateforme Dématérialisée de Formation
REST : Representational State Transfer

SPA : Single-Page Application

SQL : Structured Query Language

SSRF : Server-Side Request Forgery

TLS : Transport Layer Security

Ul : User Interface

UML : Unified Modeling Language

URL : Uniform Resource Locator

UX : User Experience

XSS : Cross-Site Scripting

8/65




Thomas SCHMIDT Dossier de Projet - DWWM

Présentation de I'entreprise

Historique de I’entreprise

Alltech a été fondée en 2015 a Bordeaux par Wilfrid PICQ et Frédéric LASCOMBE, deux
professionnels issus du secteur des services numériques (ESN). Forts de plusieurs années
d’expérience dans la gestion de projets informatiques et lI'accompagnement d’équipes
techniques, ils ont souhaité créer une société de services a taille humaine, centrée sur la
gualité des relations humaines et la pertinence des missions proposées.

Lobjectif d’Alltech est de proposer une approche du consulting IT plus agile et collaborative,
valorisant I'écoute, I'expertise technique et I'épanouissement des collaborateurs. Depuis sa
création, I'entreprise a connu une croissance réguliere tout en conservant ses valeurs
d’origine : proximité, transparence et engagement dans la réussite des projets clients.

Présentation des métiers

L 'ADN Alltech Consulting est profondément ancré dans le développement informatique.
C’est la que tout a commencé : dans la technique, au plus proche du code, des frameworks,
des architectures, des environnements complexes — La ou les projets prennent réellement
vie.

Voici les métiers qui structurent un projet IT chez Alltech Consulting :

e Scrum Masters & Chefs de Projet pour orchestrer 'agilité et garantir 'avancement des
équipes

e Business Analysts pour faire le pont entre les enjeux métier et les solutions
techniques

e UX/Ul Designers pour concevoir des expériences utilisateurs intuitives et des
interfaces a la fois esthétiques et fonctionnelles

e DevOps pour assurer la stabilité et la mise en production fluide des applications

e Product Owners pour incarner la vision produit

e Mais aussi experts en delivery, qualité, accompagnement au changement, Data
Analysts, Data Engineers, Data Scientists...
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Clients de référence

Chaque agence Alltech Consulting développe des partenariats solides avec des clients qui lui
sont propres, ce qui permet une couverture sectorielle large et des contextes projets tres
variés :

e Banque & Assurance

e Secteur public

e Industrie

® E-commerce
Chiffres clés

Alltech est aujourd’hui une entreprise solidement implantée dans le paysage du conseil en
technologies. Présente dans 11 villes en France et disposant de 4 agences principales situées
a Bayonne, Bordeaux, Niort et Nantes, elle compte plus de 180 collaborateurs mobilisés sur
plus de 100 projets actifs. Forte de cette croissance continue, I'entreprise a réalisé un chiffre
d’affaires de 16 millions d’euros en 2024, confirmant sa place parmi les acteurs dynamiques
du secteur des services numériques.

Site de Niort

Je suis en stage a lagence de Niort, 7
Esplanade de la République.

Elle occupe le ler, 2eme et 3eme étage d’'un
immeuble en plein centre de Niort, face a la
place de la breche.

Le ler étage est un espace détente avec
machine a café, fauteuils et tables pour se
restaurer.

Le 2eme étage est constitué des bureaux des
équipes techniques avec plusieurs salles de
réunions dont une équipée pour la
visioconférence.

Et le dernier niveau concerne plus
particulierement les métiers transverses
comme ressources humaines, commerciaux,
direction, mais peut aussi accueillir réunions
et équipes techniques.
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Equipe PDF

Le projet PDF et les missions de I'équipe

L'équipe dans laquelle je travaille est encadrée par Fabrice Turpeau, responsable du projet
PDF (Plateforme Dématérialisée de Formation). Ce projet est le développement d' un logiciel
permettant de gérer et de dématérialiser les processus de formation. Lavancement du
développement est suivi a 'aide d’un tableau Kanban sur GitHub, qui permet de visualiser les
taches a faire, en cours et terminées. Chaque vendredi apres-midi, une réunion d’équipe est
organisée afin d’échanger sur I'avancement du projet, les difficultés rencontrées et les pistes
d’amélioration.

Organisation et environnement de travail

Les collaborateurs d’Alltech travaillent selon un rythme hybride, avec deux jours par semaine
en présentiel a lI'agence et le reste du temps en télétravail. La communication est assurée
grace a Microsoft Teams, ce qui permet de garder un lien constant entre les membres de
I'équipe. Les développeurs disposent d’'un environnement de travail principalement basé sur
Windows, avec les outils nécessaires au développement, aux tests et au suivi du projet.

Choix technologiques et méthodes de travail

Les principaux langages et frameworks utilisés au sein du bassin niortais sont Java avec
Spring, Kotlin, React et Angular. En tant qu’Entreprise de Services du Numérique (ESN),
Alltech Consulting adapte ses technologies aux besoins de ses clients et aux spécificités des
projets. L'équipe suit une méthodologie de travail Agile, qui repose sur des itérations courtes,
une communication réguliere et des réunions de suivi (planifications, points quotidiens et
revues de sprint). Cette approche favorise la réactivité et I'amélioration continue du projet
PDF.
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Liste des compétences du référentiel qui sont couvertes par le
projet

Nom et prénom du candidat : ......... ‘S}CHﬁ.{Dr ......... T Hrﬁﬂﬁg .............................................

Document complété d’'un commun accord entre le stagiaire et le responsable du stage en entreprise a joindre au

rapport d’activité.
Compétences Cocher les compétences mises
Voir le détail dans le référentiel d’emploi, d’activités et de en ceuvre lors du projet en
competences entreprise

(en totalité ou
partiellement}

C1 - Installer et configurer son environnement de travail en fonction du

projet web ou web mobile
C2 - Maquetter des interfaces utilisateur web ou web mobile

C3 - Réaliser des interfaces utilisateur statiques web ou web mobile

C4 - Développer la partie dynamique des interfaces utilisateur web ou

web mobile
C5 - Mettre en place une base de données relationnelle

CE - Développer des composants d’accés aux données SQL et NoSQL

C7 - Développer des composants métier coté serveur

0 | e (S e

C8 - Documenter le déploiement d'une application dynamique web ou
web mobile

Observations éventuelles :
DT SEARIBRITE 2 xouerssssionssmammsssnssssss 5o ks wiss o355 5 Sosce e siese oo s e s R B S i a7 P S R R P i S R s s

Nom et Prénom du stagiaire : Entreprise :
SCHAIDT THen4$
Nom du responsable de stage ;
TELIRRORG TEAfRICE
Signature : Signature : |
i
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Configuration de I'’environnement de travail

Avant toutes choses il a fallu configurer le PC fourni par I'entreprise et I'espace de travail ainsi
gu’installer les IDE utilisés par Alltech Consulting.
Intelli) et VScode ont donc été installés puis configurés.
Chez Alltech Consulting, habituellement, on utilise les IDE :
e Intelli) plutot pour le Back-End
e VSCode plutot pour le Front-End.

Jai utilisé Intelli) pour le backend et le frontend.

Une branche Git a été ajoutée au projet PDF par mon tuteur afin de pouvoir versionner et
partager mon code en ligne.

Installation de logiciels “utilitaires” :
- UMLet pour intégrer les diagrammes de cas d’utilisations.
- MongoDB Compass pour la visualisation de la Base de données.
- Postman pour tester les requétes vers I'API.
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Présentation générale du projet

La plateforme PDF actuellement en construction souhaite se doter de plusieurs widgets pour
agrémenter la page d’accueil des collaborateurs.

Voici les trois widgets retenus :
o NewsWik Weather qui présente la météo.
e NewsWik Ephemeris qui présente les données du jour (date, Saint du jour,
Citations...).
o NewsWik Articles qui présente une sélection de quelques articles.

Le projet qui englobe le développement de ces 3 widgets se nomme NewsWik.

NewsWik Articles est le projet qui m’a été attribué.

Accueil personnalisés PDF (widgets a droite, Articles et Météo) - Annexe 1

@f " Courner - 1hom

Onversaton ours ndenng Mt DEvEIoppez VO Projet Newsuric X d-onpoardin: x|

G | & hitpsy//www.figma.com/design/KtYuVimiRnlzSEV2zFSHhu/PDF-%7C-MAQUETTES?node-id=0-18tp=F

$ - POF|MAQUETTES [@

Accueil

L]
Bienvenue sur
N v
notre (> Le ttre du dernier
‘1,‘ article .
v
i wod Le titre du dernier
“ article ...
Ly
oo - Le titre du dernier
3 article .
b
b ool Le titre du dernier
article ..
b

Virginie EFIRA plateforme de

1st@alltechconsulting.fr

formation !

Développez vos 4 votre rythme grécs

Collaborateurs

Formateurs

Souhaits

Votre apprentissage commence ici,

Rechercher une formation Rechercher |

Formations
20+ Dispanibles + de 250 Collsorateurs

24°C (
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Présentation détaillée de NewsWik Articles

Un micro frontend est un module autonome du front-end, développé et maintenu
indépendamment, qui peut s’intégrer facilement dans une application principale pour en
étendre les fonctionnalités.

Le module micro frontend Articles présente une sélection de quelques titres d’articles qui
seront disponibles a la lecture.

Lorsque l'utilisateur clique sur I'article, il est redirigé vers I'application “lecteur” qui permet
de visionner la photo taille réelle, lire I'article. Des informations supplémentaires sont
disponibles comme la date de création, la date de modification, le nom de l'auteur.

Les articles présentés sont écrits par des collaborateurs qui ont accés a une autre application
Web coté Auteur. Les articles peuvent étre aussi modifiés, publiés ou dépubliés.

Une APl commune au module “lecteur” et “auteur” s’occupe de fournir les données en
provenance de la base de données.

Représentation graphique des différents modules

: MFE ' WebApp
© "Articles ! “Lecteur"

API  |4—» | BDD
WebApp ‘/

"Auteur"

Synoptique fourni par Alltech Consulting en Annexe 2 pour plus de détails.

Spécification du projet

Les contraintes techniques de ce projet était :
e utiliser le langage Java et le framework Spring pour la partie Backend
e utiliser javascript et le framework vuels pour la partie Frontend
e utiliser la base de données MongoDb pour le stockage
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Définition des User Stories

La définition des User Stories permet de bien capter le besoin du client. Dans notre projet On
peut déja définir qu’un “Utilisateur” peut étre “Lecteur” ou “Auteur”.

En tant que Lecteur:

Je veux avoir une prévisualisation des articles sur mon espace de travail, afin de
pouvoir sélectionner rapidement l'article qui m’intéresse.

Je veux voir la liste des articles disponibles, afin de choisir ceux qui m’intéressent.

Je veux pouvoir filtrer les articles par catégorie, auteur ou date, afin de trouver
rapidement un contenu spécifique.

Je veux rechercher un article par mot-clé, afin d' accéder rapidement a une
information précise.

Je veux lire le contenu complet d’un article, afin de profiter de sa lecture sans
distraction.

En tant qu’Auteur :

Je veux pouvoir créer un nouvel article, afin de publier du contenu sur la plateforme.
Je veux pouvoir enregistrer un article en brouillon, afin de le finaliser plus tard.

Je veux modifier un article existant, afin de corriger ou améliorer mon contenu.

Je veux pouvoir publier un article, afin d’afficher son contenu aux lecteurs.

Je veux pouvoir dé-publier un article, afin de ne pas I'afficher aux lecteurs.

Je veux pouvoir ajouter une image a mon article afin de le rendre plus attractif.

Je veux voir la liste de mes articles (publiés, dé-publiés et brouillons), afin de gérer
efficacement ma production.
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Définition des Use Case

J'ai défini les use case ou cas d’utilisations avec l'aide de mon tuteur Fabrice Turpeau.

Cas d’utilisation : Utilisateur

Voir en annexe 3 le diagramme UML.

Un utilisateur peut étre lecteur et/ou auteur selon l'interface qu’il utilise.

Dans ces deux cas, il a été décidé que les accés sécurisés seraient gérés par l'entité
supérieure a savoir la plateforme PDF.

Cas d’utilisation : Lecteur

Voir annexe 4 le diagramme UML.
L'utilisateur qui est lecteur peut en utilisant I'interface de lecture :
e cas N°1: Lire un article en accédant a la liste des articles puis a son contenu complet.
e cas N°2: Rechercher un article en tapant en barre de recherche (un mot, un auteur)
e cas N°3 : Trier / Filtrer les articles en renseignant des critéres (par date, ordres
alphabétique, auteur, articles)

Cas d’utilisation : Auteur

Voir annexe 5 le diagramme UML.
L'Utilisateur qui est Auteur peut en utilisant I'interface auteur :

e cas N°1 : Créer un article en renseignant les différents champs du formulaire. En
fonction des différentes vérifications métiers I'article est sauvegardé en tant que
brouillon (“DRAFT”) avec une date et heure de création actuelles.

e cas N°2 : Publier un article, en vérifiant le statut préalable de “brouillon” ou
“dépublié”.

® cas N°3 : Dé-publier un article, en vérifiant le statut préalable “publié”.

e cas N°4 : Modifier un article en récupérant les informations déja saisies, en les
rectifiant au besoin et en enregistrant ces nouvelles informations.
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Maquettage

Wireframes

Voici quelques Wireframes que j’ai dessiné pour le prototypage du projet avec I'équipe.
Module “Lecteur” Mfe-preview

Le module micro frontend(mfe) est le widget qui sera inséré dans une page “h6te” au méme
titre que les widget météo et éphémeéride. Il contient une sélection d’articles miniaturisés
avec pour chacun la photo, le titre et la description.

Application “Lecteur”

On accede a l'application lecteur par le module micro frontend. Cette application permet
ensuite de lire I'article complet et d’accéder a d’autres articles.

Module - Micro frontend

/a\)‘_ewshﬁk Articles N

r [ Titre article |
( P%—:‘J

Q P Desgeription
Titre Article
Phﬁtﬁ L____J
Description
l Titre Art Art .-_
Pheto
Deseription
- J

—’ Webapp - lecteur- Article 1— _I-’ Webapp - lecteur- Liste d’ Articles

NewsWik Articles liste des articles .| NewsWik Articles liste des articles

|ﬂtm ] T F - " I
{ création
Phote J
Titre ‘ Centenu | auleur date '
eréafion
| -
date

auteur L
création

auteur ’ date
création
Titre Contenu auteur
création

’7 Titre | Contenu '

| Titre ‘ ‘ Contenu

Contenu de larticle

Informations complémentaires
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L'application auteur permet la navigation dans les différentes pages :

- page d’accueil

- créer un article

- modifier un article

- publier / dépublier un article

- l'acces a la liste de tous les articles qui est aussi un moyen d’accéder a toutes les

fonctionnalités précitées

—> Desktop - Auteur - page d'accueil

> Desktop - Auteur - Modifier

JUEWSW'IIC Art:cles crger -

"o, liste

ifier - puuizr/dépu!aliar -

NewsWik Articles

créer - modifier « publier/dépublier - liste

Page d'accueil

Titre

Contenu

1

auteur

i

charger une [mage

date création
date wodification

v

Desktop - Auteur - Créer

Apergu de [image

actuelle

Créer

L

+Desktop - Auteur - Liste

NewsWik Articles

ier - modifier - PuUiu/‘clépuUie.r - biste ”ewshf.l( Articles

eréer - modifier - Ful:[ier/d.épul:her - liste

H Titre

Trier/
Filtrer

Contenu

Rechercher

|

| auteur

l charger une Image

[ Créer

e l auteur cr‘:::;n wodifier P‘M':l:i dépu stat u’cj

L e || oter 1 sl B vl [ ‘

| e [ [ [P e |
r_r:::::n modifier P“u:hrif 0 statut

]
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Identité graphique
Voici la charte graphique que jai mise en place sous Figma.
Jai récupéré les couleurs dominantes que j'ai trouvées sur le site internet de I'entreprise

Alltech Consulting.

Charte graphique

/\

# 003998 # CDC7CT # FFFFEF

# BCO44A # ABBEC3 # 000000

Titrel -->Changa-bold-20

Link --> Changa - semi bold - 12
Link --> Open sans - regular -12
Date --> Open sans - light - 10
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Maquettes
Voici quelques-unes des maquettes qui ont toutes été réalisées sous Figma.
Maquette(mobile) - mfe-preview

Les derniéres news

Titre de l'article

numéro 1

- Titre de l'article

numéro 2

Titre de l'article

numéro 3

Titre de l'article

numéro 4

En annexe 7 un apercu du mode “inspecter” de Microsoft Edge présente l'interface et son
code.
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Maquette(mobile) - lecture d’un article

Le titre de l'article 1

Le Lorem Ipsum est simplement du faux texte
employé dans la composition et la mise en page avant
impression. Le Lorem Ipsum est le faux texte standard
de 'imprimerie depuis les années 1500, quand un
imprimeur anonyme assembla ensemble des
morceaux de texte pour réaliser un livre spécimen de
polices de texte. Il n'a pas fait que survivre cing siecles,
mais s'est aussi adapté a la bureautique informatique,
sans gue son contenu n'en soit modifié. Il a été
popularisé dans les années 1960 grace & la vente de
feuilles Letraset contenant des passages du Lorem
Ipsum, et, plus récemment, par son inclusion dans des
applications de mise en page de texte, comme Aldus
PageMaker.

Auteur : Thomas schmidt
Créé le : 28 septembre 2025

Madifié le : 10 octobre 2025
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Maquette(Desktop) - Auteur - Accueil

NewsWik Articles Créer un article Modifier Liste Publier/Dépublier
Auteur

A -

%
. ' .
Bienvenue sur la page d accueil
— — #
" - Tu peux créer un nouvel article, modifier ceux que tu as déja rédigés, -~
les publier guand tu es prét(e), ou les dépublier 3 tout moment. A toi de jouer, . e
ton contenu est entre de bonnes mains !
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Maquette(Desktop)- Auteur - Liste

NewsWik Articles Créer un article Modifier Liste Publier/Dépublier
Auteur

Liste des articles

Titre Auteur Date création Actions Statut

article N°1 Thomas schmidt Public
article N2 Thomas schmidt Dépublié
article N°3 Thomas schmidt Brovillan
article N°4. Thomas schmidt Publis
article N5 Thomas schmidt Dépublié
article N°6 Thomas schmidt Brauillen
article N°T Thomas schmidt Publié
article N8 Thomas schmidt Publié
article N9 Thomas schmidt Dépublié
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Maquette(mobile) - Auteur - Accueil & menu déplié

— I
NewsWik Articles f— NewsWik Articles —

Auteur Auteur

Créer un article
Maodifier

Liste

h Publier Dépublier
-
.|

Bienvenue sur

la page . 4
pag Bienvenue sur

o d'accueil . la page

; - P d’accueil b
T Tu peux créer un nouvel -

article, modifier ceux

que tu as déja rédigés, Tu peux créer un nouvel

les publier guand tu es article, modifier ceux

prét(e), ou gue tu as déja rédigés,
les dépublier a tout les publier quand tu es
moment. A toi de jouer, prét(e), ou

ton contenu est entre de

les dépublier a tout

bonnes mains !

moment. A toi de jouer,
ton contenu est entre de

bonnes mains !
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Architecture du projet

Larchitecture du projet repose sur une séparation claire entre les couches Front-End et
Back-End, favorisant la modularité, la maintenabilité et I’évolution de I'application.

Voir Annexe 6 Découpage back/front.

Back-End

La partie Back-End, dédiée a la gestion de I'’API, est développée en Java 21, une version LTS
(Long-Term Support) garantissant stabilité et support a long terme.

Elle s'appuie sur le framework Spring, qui facilite la création de services RESTful et la gestion
des dépendances. Le gestionnaire de build Gradle est utilisé pour la compilation, la gestion
des dépendances du projet.

Il s’agit d’'un développement en couches (Controller/Service/Dto/Model/Repository). Pour
une meilleur :

- séparation des responsabilités,

- testabilité

- lisibilité et maintenance

- facilité d’évolution (changer la bdd par exemple)

Pour le stockage c’est MongoDb qui a été choisie car c’est une base de données orientée
documents (NoSQL). Chaque article est stocké sous forme de document JSON (ou BSON) ce
qui permet une structure souple et modifiable. MongoDB est optimisé pour les opérations
de lecture rapide et la recherche textuelle.

Les données peuvent étre hétérogenes (texte long, contenu HTML, Markdown, images
intégrées, commentaires imbriqués...) mais MongoDB les gére naturellement, sans devoir
créer de multiples tables et relations complexes (contrairement a un modele SQL).

Front-End

Les interfaces utilisateur — interface lecteur et interface auteur — sont développées avec le
framework Vue.js (version 3.5.18), exécuté dans un environnement Node.js.

Le framework PicoCSS est utilisé pour la mise en forme des composants graphiques et pour
garantir un design responsive, assurant ainsi une bonne adaptabilité sur différents types
d’écrans (ordinateurs, tablettes, smartphones). Mais des spécificités sur chaque page sont
possibles grace au concept de vue.js qui autorise du CSS, HTML & JS sur chaque fichier .vue .
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Partie Back-End du projet
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La partie Backend comporte la base de données et I'API dont voici I'arborescence du projet.

Arborescence du projet

v [api Cits\projet stage\projet_NewsWikArticles\r

nl

v [e] fr.alltechconsulting.api

(5] controller
53 dto

[=] exception
[2] mappers
=] model

(=] repository

(2 gradlew
B gradlew.bat
HELP.md

&7 settings.gradle

1 External Libraries
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Base de données

Il a été fait le choix de la simplicité pour la base de données.
MongoDB étant orienté documents (NoSQL), on ne parle pas de tables ni de relations strictes
comme en SQL, mais plutot de collections et documents imbriqués.

Lenregistrement de I'image depuis le formulaire du frontend se fait en base64 puis est codée
en “binary” pour le stockage en bdd.

Les articles sont enregistrés dans la base de données MongoDB au sein d’une collection
appelée posts.
Chague document de cette collection représente un article unique, contenant notamment :
® |e contenu de l'article,
® |e nom de l'auteur,
e diverses métadonnées (date de création, catégories, etc.),
® ainsi que le lien ou les données de I'image associée.

Cette collection est utilisée par notre application de gestion d’articles pour stocker et gérer
I'ensemble des publications.

Exemple d’un article en base de données

*
- "oAadm: |
"Sopid": "68f0f2749a7d294e30d56027"
.I.)
"name": "Le climat change rapidement",
"content": "Le changement climatique est devenu 1’un des défis les plus urgents de no
"author": "Aldice Dupont",
- "date_created": {
"Sdate": "2025-10-16T13:26:12.362Z"
.I.)
- "date_updated": {
"Sdate": "2025-10-16T13:26:12.7442Z"
T
- "image": {
M "Sbinary": {
"base64": "iVBORwWOKGgoAAAANSUhEUgAAA4EAAAHTCAYAAABY]JpCAAAAAXNSROIArs4c6QAAAARNQU
"subType"™: "@E"
h
T
"imageContentType": "image/png",
"status": "DRAFT",
"_class": "fr.alltechconsulting.api.model.Article"

b

Ce fichier JSON correspond a la représentation BSON stockée dans MongoDB.
Les marqueurs comme $oid, $date, ou Sbhinary sont utilisés par MongoDB pour encoder les
types natifs :
Soid — identifiant unique (Objectld)
Sdate — valeur de type Date
Shinary — donnée binaire encodée en base64
Le champ _class indique qu’on utilise Spring Data MongoDB : c’est ajouté automatiquement.
La métadonnée fait le lien entre la collection MongoDB et la classe Java Article.
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Détails du document

Dossier de Projet - DWWM

Champ Type Description

_id Objectld | Identifiant unique généré automatiquement par
MongoDB pour ce document.

name String Titre de l'article. Ici : “Le climat change rapidement”.

content String Contenu principal de I'article, sous forme de texte enrichi.

author String Nom de I'auteur ayant rédigé I'article. Ici : Alice Dupont.

date_created Date Date et heure de création de l'article (au format 1SO).

date_updated Date Date de derniere mise a jour de l'article.

image Binary Donnée binaire encodée en base64, représentant I'image

(BSON) associée a l'article.

imageContentType | String Type MIME de I'image (ici image/png). Permet d’indiquer
comment interpréter la donnée binaire.

status String Etat de publication de I'article : "DRAFT", "PUBLISHED",
“UNPUBLISHED”.

_class String Métadonnée ajoutée par I'ORM Spring Data pour

MongoDB, indiquant la classe Java associée

(fr.alltechconsulting.api.model.Article).

Stockage de I'image

L'image associée a chaque article est stockée directement dans le document MongoDB sous
forme binaire, plutot que sur un serveur distinct avec uniqguement un chemin d’acces
enregistré dans la base de données (méthode plus courante).

Cette approche permet de récupérer facilement I'article complet avec son image intégrée.
Cependant, elle peut augmenter la taille des documents lorsque les images sont

volumineuses.

Dans notre cas, cet inconvénient a été compensé par l'utilisation d’appels d’API qui séparent
les champs texte et image de chaque article, optimisant ainsi les échanges et les
performances de I'application.
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Voici un diagramme de classes qui permet une vue d’ensemble (mis en forme par Intelli))
avec les méthodes et propriétés.Il montre aussi les relations entre les classes.

Diagramme de classes de I'API

© ¢ Article ® & publicationStatus
@ o toString() String —> @ o values() PublicationStatus([]
@ o builder() ArticleBuilder @ o' valueOf(String) PublicationStatus
® & name String
@ & content String
® & image Binary
® & imageContentType String © & ArticleController
® & status PublicationStatus [#— @ & toggleArticleStatus(String) ResponseEntity<ArticleDto>
® & date updated Date Flatug @ & ceateArticle(ArticleDto, BindingResul) ResponseEntity<ArticleDto>
® & guthor String @ & updateArticle(String, ArticleDto, BindingResult) ResponseEntity<ArticleDto=
® o date created Date @ & deleteArticle(String) vaid
® < id String @ & getArticle(String) ResponseEntity<ArticleDto>
@ &' getimage(String) ResponseEntity<?=
© & ArticleDto @ & updatelmage(String, MultipartFile) ResponseEntity<String >
@ & builder() T T T @ o' uploadimage(String, MultipartFile) ResponseEntity<String >
@ & tostring0 String ® & articles lterable<ArticleDto>
® & name String 1
® & content String 1 | articleService
@ o status PublicationStatus ‘—
® & date updated Date Status © & ArticleService
@ o author String @ d deleteArticle(String) void
® o date_created Date @ & saveArticle(ArticleDto) ArticleDto
@ e String @ & getimageDto(5tring) Optional <lmageDto=
@ o' updateArticle(String, ArticleDto) Optional<ArticleDto>
©c AvrticleMapper @ toggleArticleStatus(String) Optional<ArticleDto>
@ & mapToDto(Article) ArticleDio @ 8 validatelmageFile(MultipartFile) void
@ & mapToEntity(ArticleDto) Article @ d' detectMediaType(byte[]) MediaType
@ &' uploadimage(String, MultipartFile) Optional <lmageDto=
@ o getArticle(String) Optional<ArticleDto>
©a ImageMapper ® & articles lterable<ArticleDto>
@ &' toDto(Binary, String) ImageDto
&) & toEntity(String) Binary }
1
©e ImageDto articleRepository |1
@ & builder() ImageDtoBuilder @ o ArticIeRepositcry
@ & baseb4Data String
@ d imageContentType String
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La couche Model

Les types de champs de la collection MongoDB sont définis a partir de I'entité Article.java,
située dans le package model de I'API.

Ainsi, la structure des documents stockés dans la collection correspond directement a la
modélisation de la classe Java, garantissant la cohérence entre la base de données et |le code
de l'application.

La classe Articlejava

package fr.alltechconsulting.api.model;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

@Getter
@Setter

com.fasterxml. jackson.annotation.JsonIgnore;
lombok.Al1lArgsConstructor;

lombok.NoArgsConstructor;

lombok.Getter;

lombok.Setter;

lombok.Builder;

lombok.ToString;

org.bson.types.Binary;
org.springframework.data.annotation.Id;
org.springframework.data.mongodb.core.index.Indexed;
org.springframework.data.mongodb.core.mapping.Document;
java.util.Date;

@ToString

@A11ArgsConstructor
@NoArgsConstructor

@Builder

@ocument(collection = "posts")

public

@Id

class Article {

private String id;
@Indexed(unique = true)
private String name;
private String content;
private String author;
private Date date_created;
private Date date_updated;

@JsonIgnore
private Binary image;
private String imageContentType;

private PublicationStatus status = PublicationStatus.DRAFT;
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La couche Repository

Laccés au données se fait par la couche repository et précisément par l'interface
“ArticleRepository.java”

Linterface ArticleRepository.java

package . . . 0

import . . . . g
import . . . . . g
import

@Repository
public interface ArticleRepository extends < , String> {

}

Détails de l'interface
Lannotation @Repository indique a Spring que c’est un élément de la couche persistance.

Linterface hérite de MongoRepository :
- Le premier parameétre générique est une entité de type “Article”
- Le second parameétre se référe au type de I'identifiant (@Id de la classe Article).

En héritant de MongoRepository, cette interface a donc accés a tout un panel de méthodes
sans avoir besoin de les implémenter comme par exemple :

- save(Article article) Sauvegarde ou met a jour un article

- findByld(String id) Recherche d’un article par son identifiant

- findAll() Renvoi tous les articles

- deleteByld(String id) Supprime un article par son identifiant

- et d’autres encore...
Il serait néanmoins possible de faire un @Override de ces méthodes afin de les modifier
mais celles de base nous conviennent parfaitement.

La couche Service

La couche service va maintenant pouvoir utiliser les méthodes héritées de
“MongoRepository<>"

Cette couche contient les besoins métiers de I'application.

La couche service fait appel aux mappers pour convertir les objets selon les besoins de
I'application.

Ces mappers permettent de créer ou de transformer les objets DTO (Data Transfer Objects) a
partir des entités du modele, ou inversement, afin de faciliter les échanges entre les
différentes couches de 'application.

Il'y a donc une séparation entre modéle métier et modeéles de transfert.
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Extrait de la classe ArticleService.java

public class ArticleService {

@Autowired
private ArticleRepository articleRepository;

public Optional<ArticleDto> getArticle(String id) {
return articleRepository.findById(id)
.map(article -> ArticleMapper.mapToDto(article));
}

public Iterable<ArticleDto> getArticles() {
return articleRepository.findAl1l()
.stream()
.map(article -> ArticleMapper.mapToDto(article})
.collect(Collectors.tolList());
}

public void deleteArticle(String id) {
articleRepository.deleteById(id);
}

public ArticleDto saveArticle(ArticleDto articleDto) {
Article article = articleRepository.save(ArticleMapper.mapToEntity(articleDto));
return ArticleMapper.mapToDto(article);

}

public Optional<ArticleDto> updateArticle(String id, ArticleDto articleDto) {
Optional<Article> optionalArticle = articleRepository.findById(id);

if (optionalArticle.isEmpty()) {
return Optional.empty();
}

Article currentArticle = optionalArticle.get();

if (articleDto.getName() != null) {
currentArticle.setName(articleDto.getName());

H
if (articleDto.getContent() != null) {
currentArticle.setContent(articleDto.getContent());

}
if (articleDto.getAuthor() != null) {
currentArticle.setAuthor(articleDto.getAuthor());

}

if (articleDto.getStatus() != null) {
currentArticle.setStatus(articleDto.getStatus());

H

currentArticle.setDate_updated(new Date());

Article savedArticle = articleRepository.save(currentArticle);
return Optional.of(ArticleMapper.mapToDto(savedArticle));
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Le package Dto

Les attributs de [l'entité Article sont répartis dans deux DTO, ArticleDto.java et
ImageDto.java . L' ArticleDto contient, sur les attributs name, content et author, des
contraintes de validations matérialisées par @NotBlank et @Size de la bibliotheque
“jakarta.validation.constraints.NotBlank” ou “.Size” .

Extrait de la classe ArticleDto.java

@Getter

@Setter

@ToString

@Builder

@A11ArgsConstructor @NoArgsConstructor
public class ArticleDto {

private String id;

@NotBlank(message = "Le titre est requis")
@Size(min = 2, max = 50, message = "Le titre doit contenir entre {min} et {max} caractéres")
private String name;

@NotBlank(message = "Le contenu est requis")
@Size(min = 2, max = 5000, message = "Le contenu doit contenir entre {min} et {max} caracteres")
private String content;

@NotBlank(message = "L'auteur est requis")
@Size(min = 2, max = 50, message = "Le nom de l'auteur doit contenir entre {min} et {max}
caractéres")

private String author;

private Date date_created;
private Date date_updated;

private PublicationStatus status = PublicationStatus.DRAFT;
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Le package Mapper

Selon le sens du flux de données, la classe ArticleMapper permet soit de construire un DTO a
partir d’un objet Article grace a la méthode mapToDto(), soit de convertir un DTO en entité
Article via la méthode mapToEntity().

Cette derniére opération est notamment utilisée pour transmettre les données a la couche
repository, en vue de leur enregistrement dans la base de données.

Extrait de la classe ArticleMapper.java

public class ArticleMapper {

public static ArticleDto mapToDto(Article article) {

ArticleDto articleDto = ArticleDto.builder()
.ld(article.getId())
.name(article.getName())
.content(article.getContent())
.author(article.getAuthor())
.date_created(article.getDate_created())
.date_updated(article.getDate_updated())
.status(article.getStatus())
.build();

return articleDto;

}

public static Article mapToEntity(ArticleDto articleDto)

{ Article article = Article.builder()
.id(articleDto.getId())
.name(articleDto.getName())
.content(articleDto.getContent())
.author(articleDto.getAuthor())
.date_created(articleDto.getDate_created())
.date_updated(articleDto.getDate_updated())
.status(articleDto.getStatus())
.build();

return article;
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La couche Controller

ArticleController est |la facade de I'application, elle expose les opérations CRUD (Create Read
Update Delete ) en s’appuyant sur la couche Service.

La couche Controller recoit les requétes HTTP de I'extérieur. Elle est vulnérable aux attaques
et doit étre sécurisée par I'annotation “@CrossOrigin” qui verrouille 'accés aux utilisateurs
externes (politiques CORS, Cross Origin Resource Sharing). Ici deux utilisateurs autorisés (
localhost:5173 et localhost:5174).

En plus I'annotation @CrossOrigins ne permet que quelques types de méthodes (GET, POST,
PATCH, PUT, DELETE).

Dés le démarrage de l'application, 'injection de dépendances par constructeur permet de
réduire le couplage entre les classes.

Extrait de la classe ArticleController.java

@CrossOrigin{(origins = {"http://localhost:5173", "http://localhost:5174"},
methods = {
RequestMethod.GET,
Reques thod.POST,
RequestMethod.PATCH,
Method.PUT,
RequestMethod.DELETE},

"y
= 3

s = "true")

public class ArticleController {

private final ArticleService articleService;

public ArticleController(ArticleService articleService) {
this.articleService = articleService;

}

@PostMapping("/article")
public ResponseEntity<ArticleDto> createArticle(@valid @RequestBody ArticleDto articleDto,
BindingResult r ult) {
if (result.hasErrors()) {
return ResponseEntity.badRequest().build();

}
ArticleDto savedArticle = articleService.saveArticle(articleDto);
return ResponseEntity.status(HttpStatus.CREATED).body(savedArticle);

En annexe 9 la classe ArticleController.java affiche toutes les opérations du CRUD.

Endpoints

Les Endpoints sont les points d’entrées qui permettent d'interroger la base de données par
I'intermédiaire de I'API.

Jutilise Swagger et la dépendance 'org.springdoc:springdoc-
openapi-starter-webmvc-ui:2.8.6' pour générer la documentation qui servira a l'utilisateur

/
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de l'application (programmeur c6té frontend par exemple). De cette facon, il pourra utiliser

I’API correctement et éventuellement tester des requétes.

Documentation des EndPoints de IAPI

@ Swagger fv3/api-docs Explore
wdny SMARTBEAR

OpenAPI definition @ &2

Iv3fapi-docs

Servers
l http:/flocalhost:9000 - Generated server url v

article-controller

GET Jarticle/{id}

Jarticle/{id}

‘@ Jarticle/{id}

Jarticle/{id}/image-update

POST /article

POST J/article/{id}/upload

Jarticle/{id}/status

GET Jarticles

GET Jarticle/{id}/image

Schemas

ArticleDto » object
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Exemple Requéte GET/articles

GET Jarticles N

Parameters Cancel

No parameters

Responses

Curl

curl -X "GET" \
“http://localhost:9800/articles” \

-H 'accept: */*'

Request URL

http://localhost:9808/articles

Server response

Code Details

=L Response body

[

"id": "e8fof2749a7d294e30d56027",

"name”: "Le climat change rapidement”,

“content”: "Le changement climatique est devenu 1’un des défis les plus urgents de n
otre époque. Les températures mondiales augmentent, les glaciers fondent, et les événeme
nts météorologiques extrémes se multiplient. Ce phénoméne est principalement causé par 1
es émissions de gaz & effet de serre provenant des activités humaines telles que la comb
ustion de combustibles fossiles et la déforestation. Les scientifiques tirent la sonnett
e d’alarme depuis des décennies, et leurs prévisions se réalisent 3 un rythme alarmant.
Pour faire face a cette crise, des actions concrétes sont nécessaires a tous les niveau
%, des gouvernements aux citoyens. Les énergies renouvelables, la réduction des déchets,
et la protection des foréts sont des pistes essentielles. Il est également crucial de re
penser notre mode de vie et de consommation. Agir maintenant, c’est préserver notre plan
ete pour les generatlons futures. L’inaction aurait des conséquences irréversibles sur 1
a biodiversité, les océans et la vie humaine dans son ensemble.\",",

“author™: "Alice Dupont™,

"date created”: "2025-10-16T13:26:12.362+00:00",

“date_updated”™: "2025-10-16T13:26:12.744+00:00",

"status™: "DRAFT"

"id": "68fef2ag%a7d294e30d56028",

"name” : intelligence artificielle dans 1éducation”,

“content™: "L’intelligence artificielle (IA) transforme le monde de 1’éducation. Des
outils intelligents sont capables de personnaliser les parcours d”apprentissage en fonct
ion du profll de chaque éléve. Grace a 1°IA, il est p0551ble d’identifiergnanidgmant Jlas
difficultés et de proposer des contenus adaptés, ce qui améliore considér Eg me Download
11 e de l’enselgnement. Les en591gnants peuvent egalement gagner du temp( 18

Response headers

connection: keep-alive
content-type: application/json
date: Sun,19 Oct 2825 68:35:12 GMT

keep-alive: timeout=60
transfer-encoding: chunked
vary: Origin,Access-Control-Request-Method,Access-Control-Request-Headers
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Tests de ’API

Les tests de I'API peuvent étre réalisés de deux manieres complémentaires :

Tests simulés (automatisés) : a I'aide de I'environnement de test de Spring Boot, notamment
avec les annotations @SpringBootTest et l'outii MockMvc. Cela permet d’écrire des
programmes de test qui simulent des appels HTTP et vérifient automatiquement les
réponses, les statuts, et les comportements attendus. Ce type de test est utile pour
automatiser la validation des fonctionnalités et s’integre facilement dans un processus
d’intégration continue (Cl).

Tests réels : en langant I’API localement, puis en utilisant un outil comme Postman pour
envoyer des requétes HTTP manuelles (GET, POST, PUT, DELETE, etc.) et observer les
réponses. Ce type de test permet de valider le comportement global de I’API dans des
conditions proches de la production.

Détails du test simulé : requéte POST (“/article”)

1- Je définis le contenu d'une requéte (payload) POST de création d’article.

2- Je simule 'envoi de la requéte avec :
mockMvc.perform(post(“/article).contentType(“application/json”).content(payload)

3- Je contréle le retour de I'API :

.andExpect(status().isCreated()) est le status Http 201 attendu.
.andExpect(content().contentTypeCompatibleWith("application/json")) assure la
compatibilité entre les types de contenu.
.andExpect(jsonPath("$.name").value("Title test")) pour vérifier le contenu du
champ name.

.andExpect(jsonPath("$.id").exists()) je vérifie que I'id est bien renvoyé.

Extrait du test de la requéte POST ArticleControllerTest.java

@Test
@isplayName( "POST /article enregistre un article Test")

public void testCreateArticle() throws Exception {

d =

nidn: "1,
"name": "Title test",
"content": "Content test",

"author": "Author test",

"date_created": "2025-10-19T08:48:01.224Z",
"date_updated": "2025-10-19T08:48:01.224Z",
"status": "DRAFT"

1
mockMvc.perform(post("/article")
.contentType("application/json")
.content(payload))
ndExpect(status().isCreated())

t(content().contentTypeCompatibleWith("application/json"))

QoYL

ndExpect(jsonPath("$.1d").exists());
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Détails du test simulé : la requéte GET (“/articles”)

1- Je lance une requéte GET (“articles”) lecture de tous les articles.
2- Je surveille le statut de retour “isOk()” qui est le statut HTTP 200.
3- Le type de retour doit étre de type json
4- Je cherche dans la liste gu’il y a bien un champ avec l'expression :
- jsonPath "S$[?(@.name == 'Title test' && @.content == 'Content test' && @.author
== 'Author test')]"

Extrait du test de la requéte GET ArticleControllerTest.java

mockMvc.perform(get("/articles"))
.andExpect(status().is0k())
.andExpect(content().contentTypeCompatibleWith("application/json"))
.andExpect(jsonPath("$[?(@.name == 'Title test' & @.content == 'Content test' &&
@.author == Author test')]").exists());

b

Résultats d test POST sous In telli]

ApiApplication

Test Results 770 ms

ArticleControllerTest

POST /article enregistre un article Test

:: Spring Boot ::
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Test réels avec Postman
Il faut lancer I’API puis le logiciel Postman.

Exemple de test de la Requéte DELETE

sur http://localhost:9000/article/1 va nous permettre de supprimer l'article précédemment
créé. Je constate un status 200 (OK) qui nous indique que la requéte s’est effectuée
correctement.

Résultat de la requéte Delete sur Postman

iE  http://localhost:9000/article/1

DELETE http://localhost:9000/article/1

Params Auth He ) 3ody  S¢ s Settings
Body D) 200 OK

[E Raw ~

1

Exemple de test de la Requéte GET

sur http://localhost:9000/article/1 va nous permettre de voir si I'article est toujours présent
en bdd Je constate le statut 404 (NOT FOUND). Il nous indique que la requéte n’a pas trouvée
ce qui a été demandé.

Résultat de la requéte Get sur Postman

@ http://localhost:9000/article/1

http://localhost:9000/article/1

Params Auth Headers (7) Scripts  Settings

Body D) 404 Not Found

[= Raw v

1
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Partie Front-End du projet

Arborescence du projet

v [T webapp-author
> 3 ]

> [J.vscode

> [J components
> [ composable
> [Jpages
App.vue
B main.js
B routes.js
.gitignore
index.html
{} jsconfig.json
{} package.json
{} package-lock.json

README.md

B vite.config.js

[£) webapp-author.iml
h External Librarie

= Scratches and Consoles

Il y a deux parties Frontend sur mon projet, mais a partir de maintenant nous ne parlerons
que de I'application webapp-author car c’est celle qui regroupe le plus de fonctions.
Elle est globalement programmée en javascript, CSS et .vue .

Exemple de fichier Vue]s

Une des particularités de Vuels est que son fichier “.vue” contient :
- de 'HTML entre les balises <template></template>
- du javascript ou du Typescript entre les balises <script></script>
- du CSS entre les balises <style></style>

La page de création d’article (CreatePage.vue) utilise un component qui s’appelle <Postform
/>. Ce component contient les champs du formulaire de création d’articles que j’ai regroupé
dans un composant pour une meilleure lisibilité du code et d’'une potentielle réutilisation
future.
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Extrait de CreatePage.vue

<template>
<Header/>
<div class="container">
<hl>Créer un article</hi>
<PostForm/>
</div>
</template>

<script setup>

import PostForm from "@/components/PostForm.vue";
import Header from "@/components/Header.vue";
</script>

<style scoped>
</style>

En annexe 8 un apercu du mode “inspecter” de Microsoft Edge présente I'interface et son
code.

Regles de validation

Afin d'optimiser les performances et la fiabilité du systeme, des régles de validation
(required, minlength, maxlength et accept) sont appliquées des le niveau du formulaire
utilisateur. Ces régles, alignées sur celles du backend, permettent de limiter les erreurs coté
API, de réduire la consommation de ressources serveur et d’améliorer la fluidité de
I'application.

Extrait du fichier src/pages/PostForm.vue

<template>
<form ="onSubmit">
<label ="title"><h2>Titre de l'article :</h2></label>
<input ="text" id="title" ="post.title" ="2" ="50"/>
<label ="content"><h2>Contenu de 1'article :</h2></label>
<textarea ="6" id="content" ="post.content" ="2" ="5000"/>
<label ="author"><h2>Auteur :</h2></label>
<input ="text" id="author" ="post.author" ="2" ="50"/>
<fieldset>
<label ="postPicture"><h2>Choisir une photo pour l'article :</h2></label>
<input ="file" id="postPicture" ="postPicture" ="1image/jpeg, image/png"
="onFileChange">
</fleldset>
<button ="submit">Créer</button>
</form>
</template>

Ensuite dans le script js on découpe en deux étapes la soumission du formulaire (création de
I'article, puis upload de l'image) permet de séparer les responsabilités : les données
textuelles sont envoyées en JSON, tandis que l'image est envoyée sous forme de
multipart/form-data. Cette organisation respecte les bonnes pratiques REST et rend I’API plus
modulaire et maintenable.

A
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Extrait du script js de Postform.vue, création “textuel” de 'article

const articleData = {
name: post.value.title,
content: post.value.content,
author: post.value.author,
date_created: new Date().toISO0String(),
status: "DRAFT"

18

const res = awailt axios.post('http://localhost:9000/article', articleData,
{ headers: {
'Content-Type': 'application/json'
}
s

console.log( 'Article créé:', res.data);
const articleld = res.data.id;

Jutilise cette premiére étape pour récupérer I'id de larticle nouvellement créé. Cet id
permettra ensuite d’attribuer I'image au bon article grace a la requéte POST
/article/${articleld}/upload .

Extrait du script js de Postform.vue, envoi de I'image par requéte POST

if (postPicture.value && articleld) {
try {
const formData = new FormData();
formData.append( "image", postPicture.value);

await axios.post( http://localhost:9000/article/${articleId}/upload’, formData, {
headers: {
'Content-Type': 'multipart/form-data’
}
1)
console.log('Image uploadée avec succes');
toast.success('Image uploadée avec succeés')

} catch (e) {
console.error('Erreur:', e);
toast.error(e.response?.data || "Erreur lors du téléchargement de 1'image")

Interactions utilisateur

Grace a l'import de la bibliothéque vue-toastification on utilise des popup pour informer
I'utilisateur de la bonne, ou mauvaise, prise en compte des champs du formulaire.

On remarque que des logs ont été insérés pour le débogage de l'application.

Requétes HTTP

Pour les requétes HTTP nous utilisons la bibliotheque axios() plutot que fetch() pour sa plus
grande concision dans le code, sa gestion automatique des en-tétes et sa meilleure gestion
des erreurs. Cela permet une lisibilité du code améliorée.

A
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Design Responsive

Le composant Header, présent sur I'ensemble des pages de l'application, a été concu de
maniere responsive.

Deux modes d’affichage sont prévus : un affichage "desktop" pour les écrans larges
(supérieur a 901 pixels de largeur), et un affichage "mobile" pour les écrans plus petits ( < ou
=3a 900 pixels de largeur).

A l'aide de la régle @media dans la section CSS du fichier Header.vue, une cassure de mise
en page (ou breakpoint) est définie a 900 pixels de largeur. En dessous de ce seuil, les liens
de navigation tels que “Créer un article” ou “Modifier un article” sont masqués et remplacés
par un bouton "burger"”, afin d’optimiser I'affichage et I'expérience utilisateur sur mobile.

Extrait du CSS du fichier Header.vue, partie @media

@media (max-width: 900px) {
.header nav {
gap: lrem;
}

.author-links {
display: :
}

.burger {
display: ;
s

etc....

On peut tester le design responsive en utilisant des outils de développement d’un navigateur
(par exemple : Chrome). Ce qui permet de réduire artificiellement les dimensions de I'écran
d’affichage de I'application web et ainsi tester les breakpoints. Des valeurs pré-enregistrées
sont disponibles pour se mettre a la place d’un utilisateur d’un iphone SE, d’'une tablette
Ipad-mini...

Par exemple pour un mobile Iphone-SE qui fait 375px largeur, la réegle @media est prise en
compte et s'affiche donc dans I'onglet style de l'outil de développement de Chrome.

Onglet “Styles” des éléments bouton burger

Styles Computed Layout  Event Listeners

Y media € chov .cls —+—‘ g ] &

@media (max-width: 90@px) { <style>
.author-links {
display: none;

)
} +
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Veille Technologique

Dans le cadre de la veille technologique, je me suis intéressé au document de référence
OWASP Top Ten proposé par 'OWASP. Ce guide présente les dix principaux risques de
sécurité des applications web, identifiés par la communauté et par I'analyse de vulnérabilités
terrain.

Pour mon projet — une application front-end en Vue.js et un backend APl en Spring
Boot/lava — ce document permet de cadrer les aspects sécurité dés la conception et le
développement : il invite a porter une attention particuliere a des problématiques comme le
contréle d’acces, l'injection, les mauvaises configurations et I'exposition de composants
obsoletes. En intégrant les bonnes pratiques OWASP dans l'architecture (par exemple
validation des entrées, gestion des erreurs, sécurisation des endpoints, mise a jour des
dépendances), on renforce la fiabilité et la robustesse de I'application. Cette démarche
proactive s’inscrit pleinement dans une philosophie « shift-left », c’est-a-dire anticiper la
sécurité dés les premiers stades du développement, et non uniquement en fin de projet ou
apres un audit.

Voici le top 10 des risques de sécurité des applications Web établit en 2021 vis a vis de mon
projet :

A01-2021 - Broken Access Control

Le contréle d’acceés est centralisé au sein de la plateforme de formation PDF, qui gere
I'authentification et I'autorisation des utilisateurs.

Mon application Newswik-Articles s’integre a cette plateforme, qui applique la politique de
controle d’accés.

A02-2021 - Cryptographic Failures

Les échanges entre le frontend Vue.js et le backend Spring Boot se font actuellement sur un
réseau interne sécurisé, sans exposition extérieure. Aucune donnée sensible (mot de passe,
token, données personnelles) n’est transmise ou stockée par l'application.

Toutefois, pour renforcer la sécurité conformément aux bonnes pratiqgues OWASP, une
transition vers HTTPS pour tous les échanges (y compris internes) est possible.

Cette évolution passera par la configuration de Spring Security pour activer TLS co6té
backend, et I'envoi systématique des requétes HTTPS depuis le frontend Vue.js.

A03-2021 - Injection

Mon application Vue.js utilise uniguement des liaisons textuelles sécurisées {{ }}, ce qui évite
I'exécution de contenu potentiellement injecté (XSS).

Aucune génération de code HTML par JavaScript n'est effectuée dans le DOM.

Le backend utilise Spring Boot avec MongoRepository sans surcharge de méthodes ni
requétes personnalisées. Cela garantit l'utilisation de requétes paramétrées générées
automatiquement, évitant les risques d’injection NoSQL.

Les données en entrée sont encapsulées dans des DTO validés, empéchant l'injection de
contenu malformé ou inattendu.
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A04-2021 - Insecure Design
Larchitecture de I'application repose sur une séparation claire des responsabilités entre le
frontend Vue.js, le backend Spring Boot, et |la plateforme de contrdle d’acces (PDF).
Le design respecte les principes de sécurité des la conception :
e Utilisation de DTOs pour encapsuler et valider les données entrantes,
® Absence de génération dynamique de contenu HTML dans le DOM,
® Aucun stockage ou manipulation de secrets dans le frontend.
Bien que les communications internes ne soient pas encore systématiquement
chiffrées, une transition vers HTTPS avec TLS c6té backend est possible pour renforcer
la sécurité.

A05-2021 - Security Misconfiguration

LAP| Spring Boot est configurée pour accepter uniquement les requétes provenant des
frontends autorisés, localisés sur les ports localhost:5173 et localhost:5174 (configuration
CORS restreinte).

Seules les méthodes HTTP nécessaires (GET, POST, PATCH, PUT, DELETE) sont autorisées, les
autres étant bloquées par défaut.

Des protections supplémentaires (comme les headers de sécurité HTTP, la désactivation des
consoles de debug, et la gestion fine des logs) sont possibles pour renforcer la sécurité de la
configuration.

A06-2021 — Vulnerable and Outdated Components

Les dépendances utilisées dans le frontend Vue.js et le backend Spring Boot sont maintenues
a jour régulierement.

Coté frontend, la commande npm audit est utilisée pour identifier les vulnérabilités connues,
et les mises a jour sont effectuées dés que possible (npm audit fix). Les packages non utilisés
sont supprimés du projet.

Coté backend, les dépendances Gradle sont surveillées et Intelli) Ultimate a une surveillance
des CVE (Common Vulnerabilities and Exposures).

Deux failles sont détectées :

1- CVE-2025-11226 : Elle concerne I'utilisation de Spring avec Logback mais non
utilisé dans mon projet. Jai donc demandé d’ignorer l'alerte en la justifiant par sa non
applicabilité dans mon projet.

2- CVE-2025-48924 : Elle concerne une dépendance apache (commons-lang en
version antérieur a 3.18.0)

Jai vérifié les dépendances avec la commande

“./gradlew dependencies “ dans le terminal.

J’étais en 3.17.0 donc effectivement antérieur a 3.18.0

org.apache.commons : [l iERA®Tle] 5 : 3.17.0
J’ai donc mis a jour et vérifié dans mon build.gradle la version 3.18.0
org.apache.commons : BshliChERAERE]S:3.17.0 -> 3.18.0
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A07-2021 - Identification and authentication failures

Ce projet n‘implémente pas de mécanismes d’authentification, de gestion de sessions ou de
tokens.Le contrble d’acces est géré par la plateforme globale en dehors du périmétre de
cette application.

Par conséquent, cette vulnérabilité n’est pas applicable a notre projet.

A08-2021 - Software and Data Integrity Failures

Coté frontend, les dépendances npm sont installées exclusivement depuis le registre officiel,
avec un controle d’intégrité automatique via le fichier package-lock.json. Les mises a jour
sont régulierement effectuées grace aux outils npm audit et npm audit fix.

Coté  backend, les dépendances Gradle sont gérées via le plugin
io.spring.dependency-management, avec des vérifications régulieres des versions et une
utilisation exclusive de dépdts officiels (Maven Central).

Ces mesures garantissent la fiabilité, la provenance et la mise a jour sécurisée des
composants utilisés, réduisant ainsi les risques liés a la chaine d’approvisionnement
logicielle.

A09-2021 - Security Logging and Monitoring Failures

Actuellement, cette application ne met pas en place de mécanismes de journalisation et de
surveillance des événements de sécurité.

Cette fonctionnalité pourrait étre déléguée a un systeme centralisé ou a la plateforme
globale qui gere I'ensemble de la supervision et des alertes.

A10-2021 - Server-Side Request Forgery (SSRF)
Comme vu précédemment nous avons restreint les types de requétes au niveau du controller
de I'API ce qui limite les possibilités d’attaques.

Lutilisation de DTO permet de contrOler strictement la structure et le type des données
recues par I'APl. Grace aux annotations de validation (ex : @NotNull, @Pattern, @Size, etc.),
seules les données conformes au schéma attendu sont acceptées.

Cela limite fortement la possibilité pour un attaquant de fournir des URLs malicieuses ou des
parametres imprévus qui pourraient déclencher des requétes dangereuses coté serveur.

Ainsi, la validation c6té backend via les DTO et la limitation des requétes constituent 2 lignes,
contribuant a la prévention des vulnérabilités SSRF.
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Recherche a partir de site anglophone

Dans le cadre de mon utilisation de Vue.js, j’ai mis en place un systéme de navigation entre
les différentes pages de l'application. Pour cela, j’ai utilisé Vue Router, I'outil de routage
officiel du framework. Afin de bien comprendre son fonctionnement, jai consulté la
documentation officielle disponible a I'adresse suivante : https://router.vuejs.org/guide/ .
Cette ressource est considérée comme la référence la plus fiable, car elle est maintenue par
I'équipe qui développe Vue.js.
D’une maniere générale je privilégie I'utilisation de documentation officielle des langages ou
framework utilisés. Si je ne trouve pas je recherche sur :

- stackoverflow.com

- developer.mozilla.org

Extrait du site Vue

Traduction  du “Getting Started” du guide disponible a Il'adresse
https://router.vuejs.org/guide .

Commencer

Regarder un cours vidéo gratuit sur Vue Router

Vue Router est la solution officielle de routage c6té client pour Vue.

Le routage coté client est utilisé par les applications en page unique (SPAs) pour lier I'URL du
navigateur au contenu visionné par l'utilisateur. Au fur et a mesure que les utilisateurs
naviguent dans l'application, 'URL est mise a jour en conséquence, mais la page n’a pas
besoin d’étre rechargée depuis le serveur.

Vue Router est construit sur le systeme des composants vue. Vous configurez les routes pour
dire au routeur Vue quels composants afficher pour chaque chemin d’URL.

Ce guide supposera que vous étes déja familier avec Vue lui-méme. Vous n’avez pas besoin
d’étre un expert de Vue, mais vous pourrez occasionnellement avoir besoin de vous référer a
la documentation du cceur de Vue pour plus d’information concernant certaines
fonctionnalités.

Un exemple

Pour présenter certaines des idées principales, nous allons étudier cet exemple

Exemple de l'aire de jeu Vue

Commencons en regardant a la racine du composant, “App.vue”

App.vue

...{ exemple de code }...

Ce modele utilise deux composants fournis par Vue Router, RouterLink et RouterView.

Au lieu d’utiliser les balises classiques <a>, nous utilisons le composant personnalisé
RouterLink pour créer des liens. Ceci permet a Vue Router de changer I'URL sans recharger la
page, de gérer la génération d’URL, I'encodage, et diverses autres caractéristiques. Nous
irons dans plus de détails concernant RouterLink plus loin dans les chapitres du guide.

Le composant RouterView informe Vue Router ou faire 'affichage de la route composant
actuel. C’est le composant qui correspond au chemin d’URL actuel. Il n’a pas besoin d’étre
dans App.vue, vous pouvez le mettre n'importe ou pour I'adapter a votre mise en page, mais
il doit étre mis quelque part, autrement Vue Router ne fera le rendu de rien du tout.
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Lexemple ci-dessous utilise aussi {{ Sroute.fullPath }}. Vous pouvez utiliser Sroute dans votre
modele de composant pour accéder a un objet qui représente la route actuelle.

Création de I'instance de routeur

Linstance de routeur est créé en appelant la fonction createRouter():

...{ exemple de code}...

Loption “routes” définit les routes en elles-mémes, en mappant les chemins d’URL aux
composants. Le composant spécifié par 'option “component” est celui qui sera rendu par le
<Routerview> dans notre App.vue précédente. Ces composants de routage sont quelquefois
appelés “views”, bien qu’il ne s’agisse que de composants Vue normaux.

Il est intéressant de noter que si vous voulez utiliser des composants fonctionnels comme
composants de routage, vous devez leur donner un “displayName” pour gu’ils puissent étre
différenciés des routages a chargement “lazy”.

...{ exemple de code }...

Routes comportent de nombreuses autres options que nous verrons plus tard dans le guide,
mais pour l'instant nous avons juste besoin d’un “path” (“chemin”) et un “component”
(“composant”).

Loption “history” contréle comment les routes sont mappées sur I'URL et vice versa. Pour
'exemple de laire de jeu nous avions utilisé “createMemoryHistory()”, qui ignore
complétement I'URL du navigateur et utilise sa propre URL interne a la place. Ca fonctionne
bien pour I'Aire de Jeux, mais ¢a n’est pas ce que vous voudriez dans une application réelle.
En regle générale vous souhaiteriez utiliser “createWebHistory()” a la place, ou peut-étre
“createWebHashHistory()”. Nous couvrirons ce sujet de maniere plus détaillée dans le guide
des modes d’histoires (“History modes).

Enregistrer le plugin routeur

Une fois notre instance de routeur créée, nous avons besoin de lI'enregistrer comme un
plugin en appelant “use()” dans notre application :

...{ exemples de code }...

Ou de maniére équivalente :

...{ exemples de code }...

Comme avec la plupart des plugins Vue, I'appel a “use()” doit étre fait avant I'appel de
“mount()”.

Si vous étes curieux de ce que ces plugins font, quelques unes de leurs responsabilités
comprennent :

1- enregistrement global des composants RouterView” et RouterLink”.

2- Ajout les propriétés globales Srouter et Sroute.

3- Activation des composables “useRouter()” and “useRoute()”.

4- Déclenche le routeur pour lancer la route initiale.

Accéder au routeur et a la route en cours

Vous allez probablement vouloir accéder au routeur a partir d’'un autre endroit dans votre
application.

Si vous exportez I'instance du routeur depuis un module ES, vous pouvez importer I'instance
de routeur directement ou vous en avez besoin. Dans certains cas c’est la meilleure
approche, mais nous avons d’autres options si nous sommes a l'intérieur d’'un composant.
Dans le “template” du composant, 'instance de routeur est exposé ainsi “Srouter”. C’est
similaire a la propriété “Sroute” que nous avons vu plus t6t, mais notez le “r” supplémentaire
a lafin.
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Si nous utilisons les Options d’API, nous pouvons y accéder avec les deux mémes propriétés
comme “this.Srouter” et “this.Sroute” dans notre code javascript. Le composant
“HomeView.vue” dans I'exemple de 'aire de jeu accede au routeur de cette maniére :

...{ exemple de code}...

Cette méthode appelle “push()”, qui est utilisé pour la navigation programmatique. Nous en
apprendrons plus a ce sujet plus tard.
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Bilan et perspectives du projet

Le projet NewsWik Articles a pu étre intégré dans la plateforme PDF a la fin de ma période de
stage. Le logiciel PDF devrait faire surface dans sa premiére version avant la fin de cette
année.

Le projet pourrait étre amélioré en y ajoutant plus de fonctions a I'Ul, afin d’améliorer 'UX :
- Ajouter un theme sombre et clair
- Chaisir les préférences utilisateur en utilisant des tags sur les articles.
- Choisir d’alimenter la base d'articles avec une APl externe.
- etc...

Les possibilités d’améliorations sont nombreuses, la premiére brique de |'application est
maintenant posée. La modularité de MongoDB pourrait permettre d’ajouter un certain

nombre de champs supplémentaires.

En tout cas les 3 applications réalisées pendant le stage remplissent les spécifications
demandées.
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Conclusion

Avant de commencer mon stage, je n’étais pas s(r de moi ni de mes capacités a
suivre le rythme. Mais, jai pu constater que, méme avec un niveau encore
débutant, jai réussi a développer une partie fonctionnelle d’'un projet plus
large. Cela a été tres motivant et valorisant.

Le projet sur lequel j’ai travaillé m’a vraiment intéressé, et j’ai beaucoup appris,
aussi bien sur le plan technique gu’organisationnel. Ce stage m’a permis
d’enrichir mes connaissances et de les mettre en pratique dans un cadre
professionnel concret.

Méme si j'avais déja une expérience du monde de lI'entreprise, ce stage m’a
permis de découvrir un nouvel environnement, dans le domaine du
développement. Jai été tres bien accueilli, et I'ambiance bienveillante m’a
permis de m’intégrer rapidement et de travailler en confiance.

La formation DWWM de I'ENI m’a apporté des bases solides, qui m’ont permis
d’appréhender le stage avec sérieux.

Pendant la formation, le rythme était tres soutenu et parfois complexe a suivre.
Jai remarqué que I'école était bien reconnue dans le milieu professionnel.

Enfin, ce stage m’a confirmé que rien ne vaut la pratique pour progresser. C’est
pourquoi je souhaite poursuivre ma reconversion par une formation en
alternance CDA (Concepteur Développeur d’Applications), tout en continuant a
développer et capitaliser mes compétences a travers des projets personnels.
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Annexes

Projet NewsWik - Articles
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Annexe 3 - Diagramme UML - Cas d'utilisation Utilisateur

Utilisateur Basic Use Case
f‘lf\ /N
i
: I NewsWik-Articles
| : wextendsy
p o -===
|
: Lecteur
| wextendsy
|
|
[ e e —
Auteur
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Annexe 4 - Diagramme UML - Cas d'utilisation Lecteur
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Annexe 5 - Diagramme UML - Cas d'utilisation Auteur
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Annexe 7 - MFE-Preview - Interface utilisateur(lecteur) et code

O | NA Accusil | NewsWik Author

C @ localhost:5174

Les derniéres news

L'intelligence
artificielle dans...

L’intelligence artificielle
(IA) transforme le...

La montée du
télétravail

Le télétravail s'est
imposé comme une...

Les défis de la
cybersécurité

A I'ére du numérique, la
cybersécurité est...

X | N ﬁ Creation d'article | NewsWik Autl X m MFE | NewsWik Articles x N .ll Accuell | NewsWik Author ¥

R 2 (R) Welcome  ¢/> Elements EConsole A® sources & Network €% Performance @

*++ < IDOCTYPE html> @& a
<html lang="fr" data-theme="light" style="--vueuse-safe-area-top: env(safe-area-inset-top, ljt
; --vueuse-safe-area-right: env(safe-area-inset-right, @px); --vueuse-safe-area-bottem: env(saf
e-area-inset-bottom, @px); --vueuse-safe-area-left: env(safe-area-inset-left, @px);">
P <head> =+« </head>
¥ <body>

¥ <div id="app" data-v-app>
w <div class="mfe">  grid
P <div class="mfe-title"> - </div>  grid
<div class="1line mfe-line"></div> grid
¥ <div class="mfe-posts”>( grid
* cdive
<looy-if--»
¥ <a href="/post/68f@f2a89a7d294230d56828" target="_blank" rel="noopener noreferrer"”>
¥ <div class="display">( grid
w <div>
<img src="data:image/png;base6d,iVBOR. SXojytvZsEAAMAABIRUSErk]ggg==" alt="image
de L'intelligence artificielle dans 1'éducation”>
</div>
¥ <div class=

post”™>

<h2 title="L'intelligence artificielle dans 1'éducation”»L"intelligence
artificielle dans 1'éducation</h2>
P <h4 content="L’intelligence artificielle (IA) transforme le monde de 1’éducatio
n. Des outils intelligents sont capables de personnaliser les parcours d’appren
tissage en fonction du profil de chaque éléve. Grace a 1'IA, il est possible
d’identifier rapidement les difficultés et de proposer des contenus adaptés, ce
qui améliore considérablement la qualité de 1’enseignement. Les enseignants peu
vent également gagner du temps sur les tidches répétitives comme la correction d
e devoirs ou la gestion administrative. Cependant, cette révolution technologiq
ue souléve aussi des questions éthiques et sociales. L’accés a ces technologies
n’est pas équitable dans toutes les régions du monde, et il est important de ve
iller & ce que 1°IA ne remplace pas 1’humain mais le compléte. Une utilisation
responsable et encadrée est indispensable pour en tirer tous les bénéfices. L’é&
ducation de demain sera hybride, mé&lant présence humaine et technologies avancé
es pour mieux répondre aux besoins de chaque apprenant.”> s </hd>
<Jdiv>
<fdiv>
<far
<t--v-if-->
P <a href="/post/68f0f2db9a/d294e30d5682a" target="_blank" rel="noopener noreferrer">
g fa>
<looy-if--»
B <a href="/post/68f0f3019a7d294230d5682b" target="_blank" rel="nocopener noreferrer"”>
< far
<Jdiv>
</fdiv>
¥ <div class="mfe-footer">»  grid

<button disabled class="mfe-footer-btn" aria-label="Page précédente”> ¢ </button> grid
AR,

¢<span class="mfe-footer-info">1 / 2</span>

<button class="mfe-footer-btn™ aria-label="Page suivante"> » </button> grid

</div>
</div>
</div>
<script type="module” src="/src/main.jst=1762158@831483"></script> v
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Annexe 8 - page Create - interface (Auteur) et code

(im] | Création d'article | NewsWik Autr X+

& G | ® localhost:5173/create

NewsWik_Articles —
Auteur —_—

Créer un article

Titre de l'article :

Contenu de l'article :

Auteur :

Choisir une photo pour l'article :

JEIGLR I Aucun fichier n'a été sélectionné

Créer

@ G2 () Welcome  </> Elements Console ¥} Sources % Network <% Performance 2@:} Memory (5 Ap

< IDOCTYPE html> — @
<html lang="fr" data-theme="light" style="--vueuse-safe-area-top: env(safe-area-inset-top, @px); --vueuse-safe ¥’
a-right: env(safe-area-inset-right, @px); --vueuse-safe-area-bottom: env(safe-area-inset-bottom, @px); --vueuse=sa
fe-area-left: env(safe-area-inset-left, Opx);">
» <head> = </head>
w <body>

 <div id="app” data-v-app>
¥ <header>
¥ <nav class="header”>( flex
® <a href="/" class title="Retour 3 1 accueil auteur™>Gw</a>
¥ <div class="author-links">
® <a aria-current-"page” href-"/create” class-"router-link-active router-link-exact-active™> i </a>

P <a hraf="/list” class>w ¢/a>
B <a href="/1ist" class>@m=</a>

B <a href="/list" class>m</a>
<fdivs
'(Em class="burger” aria-expanded="false" aria-haspopup="true" aria-label="Ouvrir le menu">
<img src="/src/assets/img/burger.png” alt="menu">
</button>
</nav>
</header>
«l--v-if-->
<div data-v-e98f1a93 class="1line"></div>
¥ <div class="container”>
<h1>Créer un article</hl>
v <form>
¥ <label for="title">
<h2>Titre de 1'article :</h2>
</label>
<input type="
¥ <label for="content">
<h2>Contenu de 1'article :</h2>
</label>
<textarea rows="6" id="content” required minlength="2" maxlength="5000"></textarea>

ext™ i

“title” required minlength="2" maxlength="50">

¥ <label for="author">
<h2>Auteur :¢/h2>
</label>
<input type="text" id="author" required minlength="2" maxlength-"50">
w <fieldset>
¥ <1label for-
<h2>Choisir une photo pour 1l'article :</h2>

postPicture">

</label>
<input type-"file" id-"postPicture” name-"postPicture" accept-"image/jpeg, image/png">
</Fieldset>
<button type="submit">Créer</button>
</form>
</div>

</div>

<script type:

<script s

</script>
B <div id="vue-inspector-container” data-v-app> s </div>
P <div> me</divy>

“module” src="/src/main.js"></script>
‘http://localhost:5173/@id/virtual : vue-devtools-path:overlay/devtools-overlay.mjs” type="module">

<ldoctype>

Console  lssues 1
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Annexe 9 - ArticleController.java

@CrossOrigin(origins = {"http://localhost:5173", "http://localhost:5174"},
methods = {
RequestMethod.GET,
RequestMethod.POST,
RequestMethod.PATCH,
RequestMethod.PUT,
RequestMethod.DELETE},
allowedHeaders = "*",
allowCredentials = "true")
@RestController
public class ArticleController {

private final ArticleService articleService;

// Injection par constructeur
public ArticleController(ArticleService articleService) {
this.articleService = articleService;

/** CREATE - Add a new article **/
@PostMapping("/article")
public ResponseEntity<ArticleDto> createArticle(@Valid @RequestBody ArticleDto articleDto,
BindingResult result) {
if (zesult.hasErrors()) {
return ResponseEntity.badRequest().build();
}
ArticleDto savedArticle = articleService.saveArticle(articleDto);
return ResponseEntity.status(HttpStatus.CREATED) .body(savedArticle);

/** READ - GET one article **/
@GetMapping("/article/{id}")
public ResponseEntity<ArticleDto> getArticle(@PathVariable("id") final String id) {
return articleService.getArticle(id)
.map (ResponseEntity: :ok)
.0orElseGet(()-> ResponseEntity.notFound().build())

/** READ - GET all Articles **/
@GetMapping("/articles")
public Iterable<ArticleDto> getArticles() {
return articleService.getArticles();
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/** UPDATE - Update an existing article **/
@PutMapping("/article/{id}")
public ResponseEntity<ArticleDto> updateArticle(
@PathVariable("id") final String id,
@Valid @RequestBody ArticleDto articleDto,
BindingResult result) {
if (result.hasErrors()) {
return ResponseEntity.badRequest().build();
H
Optional<ArticleDto> updatedArticle = articleService.updateArticle(id, articleDto):

return updatedArticle
.map (ResponseEntity: :ok)
.0orElseGet(() -> ResponseEntity.notFound().build());

/** DELETE - Delete an article **/
@DeleteMapping("/article/{id}")
public void deleteArticle(@PathVariable("id") final String id) {
articleService.deleteArticle(id);

/** PATCH - modify the status into published or unpublished **/
@PatchMapping("/article/{id}/status")
public ResponseEntity<ArticleDto> toggleArticleStatus(@PathVariable("id") final String id)

Optional<ArticleDto> toggledArticle = articleService.toggleArticleStatus(id);

return toggledArticle
.map (ResponseEntity: :ok)
.0rElseGet(() -> ResponseEntity.notFound().build());

/** Image Endpoints */
/** READ - reading a picture **/
@GetMapping("/article/{id}/image")
public ResponseEntity<?> getImage(@PathVariable("id") String id) {
if (id.trim().isEmpty()) {
return ResponseEntity.badRequest().body("L'identifiant de 1'article est requis");
¥
Optional<ImageDto> optionalImageDto = articleService.getImageDto(id);

return optionalImageDto

.map (ResponseEntity: :ok)
.0rElseGet(() -> ResponseEntity.notFound().build());
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/** UPLOAD - uploading picture **/
@PostMapping(value = "/article/{id}/upload", consumes =
MediaType.MULTIPART _FORM_DATA_VALUE)
public ResponseEntity<String> uploadImage(
@PathVariable("id") final String id,
@RequestParam("image") MultipartFile image) {

if (id.trim().isEmpty()) {
return ResponseEntity.badRequest().body("L'identifiant de 1l'article est requis");

try {
Optional<ImageDto> uploadedArticle = articleService.uploadImage(id, image);

if (uploadedArticle.isEmpty()) {
return ResponseEntity.notFound().build();

return ResponseEntity.ok("Image ajoutée avec succes");

} catch (IllegalArgumentException e) {
return ResponseEntity.badRequest().body(e.getMessage());
} catch (I0Exception e) {
return ResponseEntity.internalServerErxror()
.body("Erreur lors du traitement de 1l'image: " + e.getMessage());

/** Update picture **/
@PutMapping(value = "/article/{id}/image-update", consumes =
MediaType.MULTIPART _FORM_DATA_VALUE)
public ResponseEntity<String> updatelImage(
@PathVariable("id") final String id,
@RequestParam("image") MultipartFile image) {
if (did.trim().isEmpty()) {
return ResponseEntity.badRequest().body("L'identifiant de 1l'article est requis");
}
if (image == null || image.isEmpty()) {
return ResponseEntity.badRequest().body("Le fichier image est requis"):

try {
Optional<ImageDto> updatedArticle = articleService.uploadImage(id, image);

if (updatedArticle.isEmpty()) {
return ResponseEntity.notFound().build();

return ResponseEntity.ok("Image mise & jour avec succés");

} catch (IllegalArgumentException e) {
return ResponseEntity.badRequest().body(e.getMessage());
} catch (IQOException e) {
return ResponseEntity.internalServerError()
.body("Erreur lors du traitement de 1l'image: " + e.getMessage());
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